Computacion y Robotica
2° de ESO



;,Qué es?

Computacion y Robotica es una materia de libre configuracion autondémica que se oferta
en el primer ciclo de Educacion Secundaria Obligatoria.

Finalidad

Que las alumnas y alumnos aprendan a idear, planificar, disefiar y crear sistemas de

computacion y roboticos.



Se configura en 3 bloques

bloques

Programacion Computacion Datos masivos,

y desarrollo de fisicay ciberseguridad

software robotica e [.A.



Cada bloque se subdivide en 3 que corresponden a cada curso

Asi en 2° los temas son:
“3° Ciberseguridad™.

“2° Internet de las Cosas.

“1° Desarrollo movil




;. Como van a ser las clases?

Estara basado principalmente en PROYECTOS (ABP). ( 1 por bloque)
Es de ambito Multidisciplinar y se buscaran proyectos de

e Interés parala comunidad
e Desarrollo sostenible

Se trabajara por equipos, de forma responsable, segura y autocontrolada en el
uso de las nuevas tecnologias



1° Desarrollo movil
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Aprenderemos a I
hacer apps para el
movil usando
lenguajes visuales
como app Inventor..
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Usaremos las =
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programas igual e

que en 1°...

Do
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Internet de las cosas L2 jizssse S

Water leve Sensor

Aprenderemos qué es el IOT

Veremos qué componentes

. i
tienen... |

haremos apps para controlar LED
dispositivos

los conectaremos a internet
...y asi los controlaremos
desde lejos.

ﬁ l I Temperature Sensor

PIR Motion Sensor
N

Buzzer




Ciberseguridad

Internet es un gran sitio... pero tiene
muchos peligros

0 : ki iji l No solo los virus y programas espias
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l sino también sobre nosotros mismos

con la sobreexposicion en las redes
sociales....






