
Computación y Robótica
2º de ESO



¿Qué es?

Computación y Robótica es una materia de libre configuración autonómica que se oferta 
en el primer ciclo de Educación Secundaria Obligatoria.

Finalidad

Que las alumnas y alumnos aprendan a idear, planificar, diseñar y crear sistemas de 
computación y robóticos.



Se configura en 3 bloques

bloques

Programación 
y desarrollo de 

software

Computación 
física y 
robótica

Datos masivos, 
ciberseguridad 

e I.A. 



Cada bloque se subdivide en 3 que corresponden a cada curso

Así en 2º los temas son:

 “1º  Desarrollo móvil 

“ 2º  Internet de las Cosas.

“ 3º  Ciberseguridad”.



¿Cómo van a ser las clases?

Estará basado principalmente en PROYECTOS (ABP). ( 1 por bloque)

Es de ámbito Multidisciplinar y se buscarán proyectos de 

● Interés para la comunidad
● Desarrollo sostenible

Se trabajará  por equipos, de forma responsable, segura y autocontrolada en el 
uso de las nuevas tecnologías



1º Desarrollo móvil

Aprenderemos a 
hacer apps para el 
móvil usando 
lenguajes  visuales 
como app Inventor..

Usaremos las 
estructuras de 
programas igual 
que en 1º...



Internet de las cosas

Aprenderemos qué es el IOT

Veremos qué componentes 
tienen...

haremos apps para controlar 
dispositivos

los conectaremos a internet 
...y así los controlaremos 
desde lejos.



Ciberseguridad

Internet es un gran sitio… pero tiene 
muchos peligros

No sólo los virus y programas espías 
…

sino también sobre nosotros mismos  
con la sobreexposición en las redes 
sociales…. 



Te esperamos


